
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении муниципального конкурса-игры «Морской бой» 

 

1.Общие положения 

1.1.Настоящее Положение о проведении муниципального конкурса-

игры «Морской бой» (далее - Положение игры) устанавливает порядок 

организации и проведения Игры, определения победителей. 

1.2. Организатором Игры является Муниципальный ресурсный центр 

по методическому сопровождению учителей ОБЖ и дополнительному 

образованию одаренных детей. 

1.3.Игра проводится ко Дню Защитника Отечества 

1.4. Участники выступают в роли командующего морского флота. 

Главная цель участников игры – уничтожение флота противника.  

Задачи:  

 воспитание целеустремленности, настойчивости; 

 развитие коммуникативных умений; 

 формирование безопасного поведения в сетевой игре. 

 

2. Участники Игры 

2.1.Игра адресована обучающимся 1-11 классов общеобразовательных 

организаций Горноуральского городского округа. 

2.2. Для участия в игре формируется команда от образовательной 

организации, в которую входят по одному представителю от параллели. 

Количество участников от образовательной организации – 11человек. 

 

3. Условия проведения Игры 

3.1.Игра проводится через приложение whatsapр с номера 89022684535 

(Махлунова Анастасия Николаевна.).  

3.2.Игра проводится 21 и 22 февраля 2021г. в несколько этапов по 

кубковой системе (на вылет). 21 февраля – отборочный этап; 22 февраля – 

полуфиналы и финалы. 

Время начала игр в Приложении 4. 

3.3.Для участия в игре Образовательная организация подает заявку до 

18 февраля включительно по форме (Приложение 1) на адрес электронной 

почты machlunova@mail.ru. Курирует подачу заявки учитель ОБЖ. 

3.4.Игра проводится по правилам «Морского боя». Участнику 

необходимо расположить свои корабли на игровом поле (Приложение 2), 

сделать фото и прислать личным сообщением организатору игры.  

mailto:machlunova@mail.ru


Расположение кораблей: вертикально или горизонтально, без прямых и 

диагональных поворотов. Количество кораблей – 10 из них: 4 – одиночных 

корабля; 3 – двойных корабля; 2 – тройных корабля; 1 – четырехпалубный 

корабль (Приложение 3 «Расположение кораблей). 

3.5.Соперники из одной параллели определяются организатором игры 

случайным образом и добавляются организатором в группу. 

3.6.«Стрельба» начинается по команде организатора «Начать бой!». 

3.7.По очереди соперники делают «выстрел»: стрелявший пишет 

координаты ячейки, в которую он делает «выстрел», а тот в чьи корабли 

стреляют, сообщает о попадании или промахе стрелявшему.  

3.8.Организатор игры отслеживает попадания и промахи каждого 

игрока.Если участник нарушил правила или пытался обмануть соперника – 

участник дисквалифицируется с присвоением последнего места в личном 

зачете. 

 

4. Определение и награждение победителей 

4.1. Главный судья игры Махлунова Анастасия Николаевна, 

преподаватель-организатор ОБЖ МБОУ СОШ № 1. 

4.2.Зачет результатов осуществляется по двум направлениям: личный и 

общекомандный.  

4.2.1. Личный зачет: по итогам игры определяются места в каждой 

параллели. 

4.2.2.Общекомандный зачет формируется по наименьшей сумме мест в 

личном зачете. 

4.3.Все участники игры получают электронные сертификаты 

участников. Победители и призеры награждаются грамотами в личном и 

командном зачетах. 

4.4. Организаторы гарантируют неразглашение персональных данных 

участников. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 1. 

Заявка на участие в дистанционной игре  

«Морской бой» 21 и 22 февраля2021г. 

ОУ______    территория ____________________________________ 

№ 

п/п 

ФИ участника игры Класс Номер телефона 

1  1  

2  2  

3  3  

4  4  

5  5  

6  6  

7  7  

8  8  

9  9  

10  10  

11  11  

 

Представитель от ОУ ________________________, учитель ОБЖ 

Номер телефона, адрес эл.почты.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 2 

Игровое поле 

 А Б В Г Д Е Ж З И К 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

 

ПРИЛОЖЕНИЕ 3 

Расположение кораблей 

 А Б В Г Д Е Ж З И К 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

 

Черный – правильное расположение 

Красный – не правильное 

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 4 

Время начала игр ОТБОРОЧНОГО ЭТАПА 

Класс Время начала игры 

1 10:00 

2 10:30 

3 11:00 

4 11:30 

5 12:00 

6 12:30 

7 13:00 

8 13:30 

9 14:00 

10 14:30 

11 15:00 

 


